
suele encargarse a un grupo de expertos
la evaluación y selección de los mejores
recursos, y como consecuencia es fácil
que los profesores sólo jueguen un
papel pasivo en el proceso y, a falta de
realimentación el trabajo acabe quedan-
do obsoleto y muera de inanición. En
segundo lugar la iniciativa, en los casos
en que sea libre, suele ser de ámbito
local (una comunidad autonómica, una
universidad…), lo que impide que el
trabajo se reutilice y desarrolle en
comunidades más amplias. Finalmente
no se han liberado herramientas espe-

cializadas verdaderamente útiles para la
catalogación e indexación de conteni-
dos educativos; a la hora de la verdad
acudimos a google para encontrar recur-
sos y hacemos búsquedas como «teore-
ma de pitágoras secundaria ejercicios»
con la esperanza de que nos devuelva
algo útil.

Google me devuelve unas seiscientas
páginas en castellano en las que apare-
cen las palabras citadas, ¿era eso lo que
necesitaba, pueden nuestras adminis-
traciones ahorrarse el dinero? Dejando
para otro momento el tema de la eva-
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Un catálogo de recursos educativos

GNU EDU

G
NU Edu es un intento de romper
estas barreras con una solución
internacional y colaborativa,

con un motor de búsqueda que puede
utilizar palabras clave y objetivos edu-
cativos mínimos y la posibilidad de que
sean los profesores los que publiquen
los recursos y los acompañen de los
metadatos adecuados.

Todos conocemos recopilaciones de
actividades educativas, todas las admi-
nistraciones sienten la obligación de
crear la suya propia. ¿Cuál es el proble-
ma? En primer lugar la verticalidad;

Una reivindicación compartida por los profesores de todo el mundo que utilizan software en sus clases es la

necesidad de un catálogo de recursos educativos. Los abundantes pero tímidos intentos de creación se

enfrentan a varios problemas: utilizan herramientas y criterios de búsqueda no especializados y suelen cen-

trarse de forma restrictiva en los currícula locales.  POR JUAN RAFAEL FERNÁNDEZ GARCÍA.
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luación de la calidad de los materiales
(¿por expertos? ¿por los pares?), tene-
mos claro que el hecho de que una
araña de búsqueda haya indexado la
presencia de unas palabras no es prue-

ba del interés educativo de
una página (ni lo contrario),
ni nos proporciona la infor-
mación que necesitamos
(¿qué curso de secundaria?,
¿dónde se imparte?, se men-
ciona la palabra «ejercicios»
pero, ¿se trata de ejercicios,
de programaciones o de
apuntes?, etc.).

¿Un enfoque localista? Es
razonable pensar que puede
haber interés en lo que los
profesores franceses, ingle-
ses o alemanes están gene-
rando para sus clases; de

hecho ya intentamos comparar los
resultados de los distintos sistemas edu-
cativos en proyectos como los sucesivos
estudios PISA [1], ¿por qué no conocer
cómo trabajamos? Pero es que además
vivimos en una sociedad cada vez más
plural y a nuestros centros educativos
llega esa nueva forma de atención a la
diversidad que es el plurilingüismo. Se
pide en los centros bilingües la creación
de materiales, ¿por qué no aprovechar
lo que existe?

¿Qué es GNU Edu?
GNU Edu es un sistema de indexado de
recursos educativos. Podemos examinar
una versión preliminar pero totalmente
funcional en [2] y el software está dis-
ponible para su descarga (véase en cua-
dro 1). Se trata como vemos de un pro-
yecto de OFSET [3] desarrollado espe-
cialmente por Odile Bénassy. Pretende
proporcionar la granularidad de la que
carecen los motores de búsqueda gene-
ralistas para encontrar actividades del
tipo «cómo usar escuadra y cartabón
para trazar un friso» sabiendo que la
respuesta debe ser un ejer-
cicio para utilizarlo en
Segundo de ESO, y preten-
de también romper la limi-
tación a un currículum
específico y ser una herra-
mienta de colaboración
entre los profesores.
Veremos cómo.

GNU Edu es básicamente
una base de datos mysql y
una interfaz php para con-
sultarla y añadir recursos.
Lo original de la estrategia
seguida por Odile ha con-
sistido en la elección de los

campos de la base de datos.
Amablemente me ha enviado un volca-
do del estado actual de la misma, con
recursos disponibles para los sistemas
educativos francés y alemán, y pode-
mos examinarlos.

Los datos están clasificados por nive-
les educativos (tienen datos Infantil y
Secundaria obligatoria) y países y mate-
rias (Lenguaje en el corazón de los
aprendizajes y Descubrimiento del
mundo para Infantil y Matemáticas para
Secundaria), currícula (relativos a un
curso concreto, por ejemplo Primero de
ESO, en una ordenación legal concreta,
puesto que se ha descubierto durante la
definición del proyecto la gran variación
de los currícula en un mismo país y
entre países, con sorprendentes diferen-
cias en las edades en que los alumnos
aprenden la proporcionalidad o si pro-
fundizan en la geometría por poner dos
ejemplos), hasta un total de diez en
estos momentos. Estos currículos están
divididos en lo que llama capítulos,
nuestras unidades temáticas (51 a día
de hoy, véase la figura 1). Por ejemplo
para matemáticas de Sixième (primer
curso de Secundaria en Francia pero
con alumnos que en España cursarían
por edad Sexto de Primaria) recoge
capítulos como «Longitudes, ángulos
rectos, áreas», «Simetría axial I»,
«Fracciones y porcentajes» o «Los sóli-
dos».

Pero queríamos llegar a la originali-
dad del enfoque de Bénassy: utilizando
los trabajos del Instituto de
Investigación sobre la Enseñanza de las
Matemáticas (IREM) de Picardía
(Francia) y un minucioso proceso de
desmenuzación de las programaciones
básicas de Alemania, llega a establecer

Figura 1: Unidades temáticas en GNU Edu.

Figura 2: Desglose de items educativos.

En [8] podemos encontrar un archivo
comprimido .tgz de la primera versión
pública de GNU Edu (1.0 beta). Por
supuesto el método que vamos a expli-
car no será necesario cuando los paque-
tes .deb o .rpm estén disponibles (pron-
to, me comunican).

Si lo vamos a instalar en una máquina
Debian sepamos que depende de los
siguientes paquetes Debian: apache,
php4, php4-pear, php-auth, mysql.

Es necesario además instalar el módulo
PEAR Savant2 de [9] (para quien no lo
sepa PEAR es un fondo de código PHP
similar al CTAN de TeX o al CPAN de
perl). En el momento de escribir este
artículo la versión estable es la 2.3.3, por
tanto haremos

# pear install U

http://phpsavant.com/Savant2-2.3.
3.tgz

Recomendamos (para poder convertir la
documentación, en formato
reStructuredText, .rst, a html) instalar
además el paquete python-docutils.

Es necesario además crear dos bases de
datos, una para los recursos y otra inde-
pendiente para la autenticación:

mysql -u root -p <database.sql

mysql -u root -p
<database_auth.sql

Y por supuesto es preciso darle conteni-
do a las tablas: darse de alta y comenzar
a incorporar recursos.

Cuadro 1: Cómo instalar
Gnu Edu



Vemos que en último término
el sistema nos devuelve enlaces
a los recursos indexados, con
información de quién lo ha dado
de alta en la base de datos, el
tipo de recurso que es y de qué
software depende, el idioma en
que está disponible… estos cam-
pos no son arbitrarios y aquí
está otro de los rasgos que hacen
excepcional la aplicación: se
hace un gran esfuerzo por incor-
porar la compatibilidad con los
estándares educativos general-
mente aceptados y en especial
con Dublin Core y Learning
Objects Metadata. Veremos los

detalles cuando aprendamos a introdu-
cir nuevas fichas de recursos.

Podemos también aprovechar la
potencia de la base de datos en la que
se basa GNU Edu y utilizarlo como un
motor de búsqueda a partir de las pala-
bras clave. Elijamos de nuevo
Secundaria Obligatoria, Matemáticas y
Francés y pulsemos el enlace «All
Keywords» (todas las palabras clave).
Ahora pulsando con el ratón sobre las
palabras clave que nos interesen podre-
mos construir una búsqueda de recur-
sos como la de la figura 7. Los items
que nos devolverá podrán ser tanto en
francés como en alemán gracias a la
correspondencia establecida entre las
palabras clave (evidentemente cuando
existan en castellano o en catalán tam-
bién tendremos items en estos idio-
mas).

Un opción más hubiera sido introdu-
cir la palabras clave directamente en el
recuadro de búsquedas. Podemos hacer
la prueba con una búsqueda como
«construire bissectrice», que nos
devuelve una relación de items y varios
recursos educativos especí-
ficos para el nivel educati-
vo seleccionado.

¿Cómo se añaden
recursos?
En primer lugar nos intere-
sará darnos de alta en el
sistema. GNU Edu nos
enviará un correo con la
contraseña que nos servirá
para conectarnos. Tenemos
dos opciones, o acceder
inmediatamente al formu-
lario que sirve para añadir

recursos (enlace «Quickly Add a
Resource») o seguir los pasos ya vistos
hasta comprobar que el recurso no exis-
te en la base de datos y sólo entonces
proceder a darlo de alta («Add
Resource»).

Analicemos el formulario (figura 8).
Los campos que podremos rellenar
serán los siguientes (sólo los que tienen
un asterisco son obligatorios): título y
autor o autores (pensemos que se espe-
ra que sean los autores los que den de
alta sus recursos); el formato en que
está el recurso, que evidentemente
deberá ser libre y abierto (lo que quiere
decir modificable por los usuarios); la
licencia, a elegir entre varias modalida-
des de licencias libres; una descripción
del recurso; el tipo de interactividad que
se produce en su utilización (activa,
expositiva o mixta); el tipo de recurso
(ejercicio, exploración, actividad abier-
ta, guía, recurso informativo, glosario,
herramienta, evaluación); el nivel de
dificultad y el software necesario para
su utilización; alguna nota y la url
donde encontrar el recurso (el proyecto
no implica la creación de un repositorio
centralizado); la versión y el estado
(borrador, final, revisado, ilocalizable).
Terminada de rellenar la ficha se pulsa
en «Enviar» (botón Submit) y ya tendre-
mos un nuevo recurso en la base de
datos.

Odile Bénassy nos da un ejemplo con-
creto. Quería añadir artículos de la
wikipedia francesa (http://fr.wikipedia.
org/wiki/Mathématiques_élémentaires).
Para ello se conectó como usuaria nor-
mal (no administradora) y dio de alta al
autor «fr.wikipedia». Como de costum-
bre seleccionó «Middle School»,
«Mathematics» y «France» (ya estare-
mos acostumbrados si hemos seguido

1032 items educativos (véase la figura
2: «Calcular el área de un rectángulo»,
«Conocer la fórmula del área de un
triángulo» o «Reconocer un triángulo
isósceles»). Pero además descompone
estos items en palabras clave (figura 3),
de dos tipos: las palabras clave de
acción (como «escribir», «calcular»,
«reconocer» o «conjugar») y las palabras
clave de concepto (por ejemplo «poema»
o «verbo», «figura», «triángulo»…).
Estas palabras claves, 1614, estarán tra-
ducidas a todos los idiomas en los que
se utilice GNU Edu y serán la base del
proceso de búsqueda.

Uso de GNU Edu
Hay varias formas de utilizar GNU
Edu. En primer lugar podemos utili-
zarlo como un catálogo simple, y pro-
ceder de forma deductiva, de lo más
general a lo más concreto. Así comen-
zaríamos por seleccionar el nivel edu-
cativo (por ejemplo Secundaria obliga-
toria, «Middle School») y seguidamen-
te la materia (Matemáticas) y el país
cuya ordenación del sistema educativo
vamos a seguir (Francia o Alemania
por ahora).

Nos aparece la imagen 4, donde se
nos ofrecen los currículos de los distin-
tos años de la Educación Secundaria
Obligatoria francesa y seleccionaremos
el de Sixième para ver los «Chapters»
(Unidades Temáticas) de que se compo-
ne. Marcaremos en la siguiente pantalla
los «items» de qué Unidades queremos
ver y llegaremos por ejemplo a la figura
5, donde sólo nos falta pulsar en el
botón «View ressources» para que el sis-
tema nos devuelva los recursos ya inde-
xados (imagen 6).

LINUX USER • Educación

86 Número 10 W W W . L I N U X - M A G A Z I N E . E S

Figura 4: Currículos de Secundaria en Francia.

Figura 3: Palabras clave para las búsquedas de recur-

sos.



los ejemplos). Puesto que los artículos
de la wikipedia no están vinculados a
ningún programa educativo concreto no
seleccionó ningún curriculum, sino que
pulsó en el enlace «All Keywords».

Odile concreta más en su ejemplo: va
a dar de alta el artículo http://fr.
wikipedia.org/wiki/Distributivité
(mathématiques_élémentaires). Podría,
como hemos dicho, utilizar «All
Keywords» o, como profesora de mate-
máticas en activo, haber indicado a qué
currículum corresponde el artículo,

«5ème, Mathématiques au Collège
(1998)» (segundo curso de Secundaria
Obligatoria), después seleccionar la uni-
dad «Les Opérations» y finalmente
«View Items».

Pero había elegido trabajar con pala-
bras clave. ¿Cuáles serán útiles aquí?
Las palabras clave de acción serán «con-
naître développer factoriser», las de
concepto «égalité propriété règle». Basta
pulsar con el ratón sobre ellas utilizan-
do un navegador con javascript activa-
do. Si nos equivocamos, una nueva pul-
sación deshará la selección. De la pági-
na de items (debemos seleccionar los
items con los que está relacionado
nuestro nuevo recurso) pasamos a la de
recursos y pulsamos en «Add resource».
Rellena el formulario

01 Title : Distributivité
(mathématiques élémentaires)
02 Format : Text/HTML
03 License : GNU Free
Documentation License
04 Description : Un court art
cle définissant la propriété de

distributivité.
05 Interactivity Type :
Expositive
06 Learning Resource Type :
Information Resource
07 Difficulty : Low
08 Software Requirement : Web
Browser
09 Url_document: http://fr.wik
pedia.org
/wiki/Distributivité
(mathématiques_élémentaires)
10 Status: final
11 Author : fr.wikipedia

Ya tenemos el recurso fichado, y vincu-
lado a determinados items. Si ahora
introducimos «distributivité» o «règle»
en el recuadro de búsqueda el sistema
debe encontrarlo.

¿Por qué estos campos? No voy a
escribir aquí sobre metadatos y estánda-
res educativos (ya me gustaría, ya, pero
ni es el momento ni disponemos del
espacio necesario). Que no nos asusten
ni el número de campos disponibles
(sólo los básicos son imprescindibles,
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Figura 5: Items educativos en GNU Edu.



También es necesaria
esta ayuda en la incor-
poración de palabras
clave e items de otros
sistemas educativos.
No existen en este
momento en ninguna
de las lenguas de
España ni para ninguna
de las concreciones de
nuestros sistemas edu-
cativos autonómicos.

Finalmente, con las
palabras clave y los
items, será posible que
los profesores puedan incorpo-

rar nuevos recursos, valorarlos de forma
democrática…

Por otro lado es evidente que son
necesarias multitud de pequeñas mejo-
ras para hacer la interfaz más amigable y
práctica. Pero el aspecto que en mi
modesta opinión necesita más trabajo es
el de la reutilización del trabajo ya
hecho a la hora de la introducción de
datos. Me refiero a poner en práctica las
ventajas de los estándares LOM y DC. En
un futuro próximo, es bastante probable
que iniciativas como la de la Comunidad
de Madrid de estandarizar el formato de
los paquetes de contenidos con su Guía
de publicación y empaquetado de conte-
nidos en Educamadrid [5] se extiendan.
Durante unos segundos debo ponerme
técnico, con perdón, para explicar mi
razonamiento: está previsto que las
fichas de recursos sean exportables
como XML y RDF. Pero la cabecera RDF
de multitud de páginas web contiene ya
los datos Dublin Core que buscamos; o
los paquetes libres creados con herra-
mientas libres como eXe [6] o Reload [7]
contienen los metadatos que IMS necesi-

tamos, ¿por qué no
tomarlos directamente
y no tener que volver
a teclearlos? Pienso en
una araña que recorra
las plataformas edu-
cativas buscando
paquetes SCORM e
indexando las activi-
dades incluidas; una
araña que visite los
servidores WIMS y
recorra su índice y los
ficheros INDEX de
cada ejercicio o
módulo…

En conclusión GNU Edu es un proyec-
to en estado de nacimiento, aunque ya
perfectamente utilizable. Se ha pensado
(está en el documento de mejoras pre-
vistas) en crear una red de bases de
datos autónomas pero interconectadas
(mediante XMLRPC) con recursos edu-
cativos libres. Creemos que esta idea es
muy interesante, porque permitiría una
solución distribuida y abierta al proble-
ma de los repositorios educativos.

Y en el próximo número…
Hemos analizado una aplicación en su
momento de presentación pública, cuan-
do la documentación está naciendo y
diversos aspectos de su diseño todavía
no han sido implementados. Volvemos
ahora al estudio de un programa
maduro, la aplicación de geometría inter-
actica drgeo, para el que existe alguna
documentación en la red; haremos una
síntesis de sus posibilidades didácticas.■

insisto) ni la lluvia de siglas de la justifi-
cación: la idea tras los estándares es
hacer una descripción abstracta de
todos los aspectos del proceso educati-
vo, hasta el último y más curioso deta-
lle, y crear una serie de normas para
que el trabajo realizado con una plata-
forma educativa pueda ser reutilizado
con cualquier otra. Simplemente reco-
geremos que [4] nos muestra como
tabla de correspondencias el esfuerzo
realizado para cumplimentar los están-
dares.

Problemas y desarrollos
futuros
Empecemos por lo obvio: es urgente la
internacionalización de la interfaz.
¿Cómo? Según el modelo de GNU get-
text (instale gettext-doc y lea el ejemplo
de internacionalización de código php
en doc/gettext-doc/examples/hello-php).
Este punto ya está en la conciencia del
equipo de desarrollo y es cuestión de
tiempo y de recursos. Por si no se han
entendido lo repetiré más claro: el pro-
yecto necesita ayuda.
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[1] PISA: http://www.ince.mec.es/pub/
pubintn.htm

[2] GNU Edu: http://gnuedu.ofset.org

[3] OFSET: http://www.ofset.org
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res: http://www.ofset.org/articles/150

[5] Guía de publicación y empaquetado
de contenidos en Educamadrid: http://
www.educa.madrid.org/portal/plan/
informacion/dcontenidos/
plan_dco_intro.jsp

[6] eXe: http://exe.cfdl.auckland.ac.nz/

[7] Reload: http://www.reload.ac.uk/

[8] Versión pública de GNU Edu: http://
gnuedu.ofset.org/download/

[9] Módulo PEAR Savant2: http://www.
phpsavant.com

RECURSOS

Figura 8: Formulario para añadir recursos.

Figura 7: Construcción de una consulta con palabras

clave.

Figura 6: Recursos hallados.


